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	キーワード
	プレイヤーの名前：

	
	文化：　ヒョルト人
	

	
	職業：　戦士
	ルーン：

	
	魔術：　ウロックスの帰依者［スティルマン］
	

	ヒーローの名前：
	
	ヒーローポイント

	
	魔法の種類：　神教、帰依者
	

	年齢：　　　　   性別：　■ 男　　□ 女
	目標：
	

	出身地：
	
	


	↓精神能力↓
	□　
	↓魔術能力↓

	□　ドラゴン・パスの地理            13
	□　
	□《混沌を感知する》（特殊魔術能力） 17

	□　ヒョルト人の慣習                13
	□　
	□　

	□　ヒョルト人の神話                13
	□　
	□《反混沌》                        17

	□　敵を見分ける                    17
	□　
	□　雄々しく混沌に対峙する

	□　眠らずにいる                    17
	□　
	□　高潔なる暴力

	□　脅す                            17
	□　
	□　混沌に対する盾

	□　ウロックスの神話                17
	□　
	□　混沌を粉砕する

	□　
	□　
	□　絶望の力

	□　
	□　
	□　

	□　
	□　
	□《バーサーク戦闘》                17

	□　
	□　
	□　二回攻撃

	□　
	□　
	□　瀕死でも戦う

	□　
	□　
	□　大いなる一撃

	□　
	□　
	□　負傷を無視する

	□　
	□　しぶとい                        17
	□　敵を打ち倒す

	□　
	□　痛みを無視する                  17
	□　

	□　
	□　走る                            17
	□《野生の風》                      17

	□　
	□　騎乗                            17
	□　砂嵐を呼ぶ

	□　
	□　物陰に隠れる                    17
	□　野生のアンブローリに命令する

	□　
	□　鋭い視覚                        17
	□　吹き流す一陣の風

	□　
	↑肉体能力↑
	□　風の如く切り刻む武器

	↓欠点↓
	□　
	□　

	□　
	□　
	※《バーサーク戦闘》神力の全神技は、バーサーク系魔術のルールを用いる。それらの神技で増強された能力についても同様。

	□　
	□　
	

	□　
	□　
	


	↓縁故↓
	□　
	□　

	□　嵐の神殿への信仰                13
	□　
	□　

	□（氏族に対するもの：　　　　　　
	□　
	□　

	□                           )　　  13
	□　
	□　

	□（氏族・部族・戦の群に対するもの：
	□　
	□　長に忠実                        17

	□                           )　　  17
	□　
	□　勇敢                            17

	□　ウロックスの帰依者              17
	□　
	□　ほらふき                        17

	□　
	□　
	↑性格↑


	戦闘能力
	持ち物

	近接戦闘：17
	射撃戦闘：17
	財産：並(15)

	□　槍と盾
	Λ
	3
	□　ジャベリン
	Λ
	3
	所持品：

革鎧、革兜、盾、槍、剣、ダガー、馬

	□　剣と盾
	Λ
	3
	□　
	Λ
	
	

	□ ［武器：                  
	Λ
	
	□　
	Λ
	
	


	□　ｸﾞﾚｰﾄｿｰﾄﾞ、ﾓｰﾙ、

　　ｸﾞﾚｰﾄｱｯｸｽのいずれか
	
	
	□　
	Λ
	
	

	
	Λ
	
	□　
	Λ
	
	

	防具
	　革鎧と盾
	Λ
	2
	その他のボーナス：
	

	
	
	Λ
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Roleplaying in Glorantha







